1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1 Przystgpienie do turnieju jest rtOwnoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.
1.2 Ponizszy regulamin turnieju (w skrécie ,,Regulamin’) dotyczy rozgrywek w grze
Counter-Strike: Global Offensive (w skrécie CS:GO).

1.3 Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmian w regulaminie w dowolnym
momencie z racji tego, ze konsekwentnie wprowadzane sg zmiany i ulepszenia.

1.4 Uczestnicy przystepujac do turnieju zgadzajg si¢ na publikacje meczu/probek
poprzez stream i inne media spotecznoSciowe.

1.5 Gracz biorgcy udziat w turnieju nie moze by¢ zbanowany.

1.6 Organizatorzy dopuszczajg mozliwoS¢ na uczestnictwo w turnieju graczy ponizej
18 roku zycia, konieczna jest zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udziat w turnieju:
dostepna do pobrania tutaj: https://www.gampre.pl/assets/files/zgoda.pdf

1.7 Osoby posiadajagce VAC Bana z gry CS:GO nie mogg uczestniczy¢ w turnieju. 1.8
Liczba druzyn biorgcych udziat w turnieju jest ograniczona do 8.

2. Rejestracja graczy

2.1 Nicki graczy nie mogg by¢ obrazliwe, niestosowne, ani nacechowane negatywnie
(druzyny nie stosujace si¢ do tego punktu bedg banowane).

3. Zasady fair play

3.1 Gracze s3 zobowigzani do traktowania swoich przeciwnikéw z szacunkiem 1
poszanowaniem ludzkiej godnoSci. Konsekwencje ztego zachowania mogg zostac
wyciagni¢te przez Administratora.

3.2 Niesportowe zachowanie w postaci wulgaryzméw czy prowokowania,
zachowanie niezgodne z ogdlnie rozumianymi normami spotecznymi skierowane
przeciwko innym uczestnikom wydarzenia, negatywne wypowiedzi dotyczace
organizatora oraz wspoétorganizatoréw mogg skutkowac nawet wykluczeniem z
turnieju lub zbanowaniem przez Administratora.

3.3 Zakazane sg wszelkie czynnoSci moggce naruszy¢ prawa autorskie oraz
majatkowe wydawcy gry.

3.4 W przypadku uzasadnionego podejrzenia oszukiwanie podczas gry, gracz moze
zostaé usunigty z turnieju.

3.5 W turnieju zabrania si¢:



3.6 Uprasza si¢ graczy o nie wchodzenie na nie swoje mecze oraz nie komentowanie
w podstronach nie swoich meczy. Takie zachowanie bedzie karane przez
Administratora co moze prowadzi¢ do dyskwalifikacji.

4. Struktura turnieju

4.1 Z turnieju odpada druzyna, ktéra przegra 2 mecze.

4.2 W przypadku remisu rozgrywana jest dogrywka MR 10k.

4.3 Ustawienia zgodnie z wgranym configiem ESL 5vs5 na serwerze.

4.4 Druzyna, ktéra spdzni si¢ wigcej niz 15 minut na ustalony termin meczu odpada z
turnieju 1 przeciwnik przechodzi dalej. Rozpatrywane bedg przypadki losowe.

4.5 Turniej rozgrywany jest na mapach: de_dust2 de_inferno de_mirage de_nuke
de_train de_vertigo de_overpass

4.6 Kazda druzyna jest zobowigzana stawiC si¢ na miejscu turnieju co

najmniej godzing przed rozpoczeciem swojego spotkania.

5. Rozgrywka

5.1 Terminy meczéw nie mogg by¢ zmieniane, w wyjatkowych sytuacjach prosimy o
kontakt z Administracjg.

5.2 W razie jakichkolwiek probleméw w zwigzku z rozegraniem meczu prosimy o
wypetnienie formularza na temat problemu przez gracza w danym meczu lub napisaé
za pomocg formularza kontaktowego i doktadnie opisa¢ sprawe.

5.3 Na poczatku meczu prosi si¢ obie strony o sprawdzenie konfiguracji serwera,
rozpoczecie meczu jest rownoznaczne z akceptacja tych ustawien.

5.4 Obu druzynom przystuguje 3 minutowa pauza, ktéra moze si¢ odbyc¢ tylko i
wyltacznie podczas wyznaczonego czasu przed rundg lub tuz po jej zakonczeniu.
Przekroczenie tego czasu skutkuje dyskwalifikacjg.



6. Postanowienia koncowe

6.1 Turniej Gaming Kickstart to Zawody sportowe zgodnie z Art. 2 ust 1a Ustawy z
dnia 25 czerwca 2010 o Sporcie, co oznacza wspdlzawodnictwo oparte na
aktywnosSci intelektualnej, ktorego celem jest osiggniecie wyniku sportowego.

6.2 W turnieju za pierwsze miejsce do wygrania jest 1500 zt. Za zajecie drugiego
miejsca zwycigska druzyna otrzyma 1000 zt.

6.3 Podczas trwania turnieju obowigzujg wszystkie zasady zawarte w Regulaminie
turnieju.

6.4 Organizator dotozy wszelkich staran w celu zapewnienia prawidtowego przebiegu
turnieju.

6.5 Uczestnicy biorg udzial w turnieju dobrowolnie i na wtasng odpowiedzialnoS§¢.
Organizatorzy nie ponoszg winy za szkody osobowe, rzeczowe, majgtkowe przed,
podczas trwania turnieju.

6.6 W przypadku sporéw pomiedzy graczami strong rozstrzygajacg jest Organizator
Turnieju.

6.7 Wszelkie kwestie sporne nie ujete w regulaminie rozstrzygaja: organizator oraz
administrator, ktorzy moga, lecz nie muszg uwzgledni¢ opinii kapitanow zespotow.



